Weste mit “Simple Fit”  Tutorial 1

Anleitung 1: Erstellen eines Schnittmusters mit einfacher Passform (Simple Fit)

In dieser Anleitung werden wir mit Standardgrdf3en und einer Grundform (Sloper) mit einfacher Passform

(Simple Fit) arbeiten, um eine Weste zu konstruieren. Zum gréfi3ten Teil werden wir das Kleidungsstiick durch

Auswahlen der verschiedenen Design-Optionen in den Style-Meniis gestalten. Wenn der Stil ausgewahlt ist,
werden wir das Kleidungsstiick durch Bewegen einiger der Schnittmusterpunkte auf dem Bildschirm etwas

individuell anpassen. Wir werden den Sloper in der Standardgroéfie Misses 12 benutzen. Durch das Auswahlen

einer StandardgréRe kommen wir in den Simple-fit (Einfache Passform)-Modus.

Wenn das Grundschnittmuster erstellt ist, werden wir Taschen und einen flachen Kragen dazu fiigen.
Dann werden wir die Weste flirs Nahen vorbereiten. Fur die unter ihnen, die stricken, werden wir die
Anleitung fortsetzen, werden die Auszahlung einer Maschenprobe eingeben und uns von Garment
Designer die Strickanleitung zum Formstricken eines Kleidungsstiickes ausgeben lassen. Stricker
koénnen die Schnittmuster als Vorlage zum Aufspannen der Strickteile benutzen. Das ist ein
ausgezeichnetes Hilfsmittel.

Ziel:

Eine Damenweste in Standardgrdlie 12 mit ovalem Ausschnitt mit Kragen und Taschen kreieren,
die Schnittmusterteile flrs Nahen vorbereiten, und, oder optional, fortfahren mit der Ausgabe der
Strickanleitung. Wir werden schlief3lich die folgenden Style-Men(i-Optionen benutzen:

Jf"

Categorie/Kategorie: Top/Oberteil

Top Group/Oberteilgruppe: Basic/Grundform

Top Style/Oberteilstil: Semi-Fitted/leicht anliegend
Shoulder/Schulter: Sloped/geneigt,schrég

Neck Group/Halsausschnittgruppe: Scoop/schaufelformig, oval
Neck Style/Halsausschnittstil: Wide/weit

Darts/Abnéher: None/keine

Sleeve Group/Armelgruppe: Separate/ getrennt

Sleeve Style/Armelstil: Set-In/eingesetzt

Armhole/Armloch: Standard Set-In/standardmaliig eingesetzt
Sleeve/Armel: not applicable/nicht anwendbar

Sleeve Length/Armellange: nicht anwendbar

L
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Der Grundvorgang

o Wahlen sie die MaReinheit (gewdhnlich Zentimeter, aber hier lassen wir die urspriingliche
Einheit Inch).

7= Wahlen sie den Sloper und die gewiinschte GroRe.

Fog Wéhlen sie die passende Kategorie/Category.

> Wiéhlen sie die Stileigenschaften/Styling des Kleidungsstiickes aus.

7= Verandern sie einige der Stilpunkte,-linien,-kurven.

e

0,

Passen sie die L&nge des Kleidungsstiickes an.

.
D ]
——
——

Die Screenshots fiir
dieses Tutorial wurden
von einem Macintosh
Computer genommen.
Windows sieht dhnlich
aus. Die Mafe kdnnen
etwas variieren.

& ¥
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Stricker und Weber lesen das
Formgebungsblatt (Shaping
chart) fir die
Formgebungsinformation.
Sticker kdnnen die Angaben
manuell auf Millimeterpapier
ubertragen, angenommen sie
haben kein Stich-
Designprogramm. Die
Ubergabe der grafischen
Informationen zum Stitch
Painter-Programm wird im
Anhang des Handbuchs
beschrieben.

Windows-Anleitungen haben
gelegentlich die Bezeichnung
»drop-down“-Listen, welche
das Gleiche sind wie ,,pop-
up“-Menis im Mac. Der
Einfachheit halber wird diese
Anleitung nur die
Bezeichnung ,,pop-up*
benutzen, in Bezug auf die
Stilmens.

Firs N&hen:

+ Wabhlen sie den Nah/Sew-Modus bei > Options

# Bereiten sie das Schnittmuster fiirs Nahen vor durch Zuftigen der Nahtzugaben (Seam Allowances).
# Drucken sie das Druckschema und dann die Schnittmusterteile aus.

Firs Stricken/Weben/Gestalten

¢ Wahlen sie den Strick/Knit-Modus bei > Options

# Legen sie die Strickbiindchen fiir Halsausschnitt und Armausschnitte fest bei >Additions
# Setzen sie Gauge/Mali/Menge/Auszéhlung fur die entsprechende textile Technik.

o Fordern sie bei > Generate eine Grafik an (wahlweiser Schritt)

« Fordern sie bei > Generate die Strickanleitung (Formgebungsanleitung an)

Beginnen wir!

Generell ist es eine gute Idee, ein Konzept von dem zu haben, was man entwerfen will. Die Idee kénn-
te von einem Modefoto, einem fertigen Kleidungsstiick oder von einer schlichten Zeichnung stammen.
Ungeachtet der Quelle, nehmen sie sich einen Moment Zeit, uber das Kleidungsstiick nachzudenken,
das sie gestalten wollen, und sie sollten auch eine Vorstellung von ein paar HauptmafRen dieses
Kleidungsstiickes haben. Im Falle einer Weste wiirden die drei Mal3e Teileldnge, Brustweite und
Armlochtiefe niitzlich sein. Leute haben unterschiedliche Anspriiche, was den Bequemlichkeitsgrad
der Passform betrifft, deshalb wird sie diese Auflistung mit den exakten Informationen versorgen, um
ein passendes Schnittmuster im ersten Versuch zu erstellen.

Gehen Sie zu ihrem Schrank und nehmen sie ein paar Westen heraus. Messen sie sie ab, um zu sehen
wie sich ihr Geschmack im Laufe der Zeit verdndert hat. Sammeln sie diese Informationen in einer
Mappe oder dhnlichem und fiigen sie laufend mehr hinzu, wenn sie Projekte beenden. Die Vorlagen,
die sie auf den Seiten 7-5 im Handbuch oder im Help Charts-Ordner im Garment Designer- Ordner
finden, werden ihr bestes Hilfsmittel werden, wenn sie sich die Zeit nehmen, einige ihrer Kleidungs-
stiicke auszumessen und die Ergebnisse aufzuschreiben.

Aufbau des Bildschirms.

1 Offnen sie das Garment Designer Programm. Bewegen sie ihre Maus auf das
Programmsymbol auf ihrem Bildschirm und machen sie einen Doppelklick. Sie sehen jetzt
ein linkes Vorderteil, einen Armel und ein linkes Riickenteil auf dem Bildschirm.
Zusétzlich sehen sie eine Grundform des Korpers (Sloper) innerhalb des Schnittmusters.
Die voreingestellte GroRe ist Misses StandardgroBe 10. Wenn sie das Schnittmuster
betrachten, sehen sie, dass die Armausschnitte eine einfache Form haben und der Armel
symmetrisch ist, wie man es von einer StandardgroBe erwartet.

2 Andern sie die GroRe, durch Auswahlen einer Standard Misses-GroRe aus dem Pop-Up
-Menti Size Group. Suchen sie Grofe 12 in diesem Gréfien Pop-up Stil- Men( aus.

3 Schalten sie die Mal%e ein durch Wahlen des Dimensions-Kommandos in der Display-
Liste.

4 Im Options-Meni klicken sie Project und wéhlen sie Inches als ihre MaReinheit.

Gleichzeitig wéhlen sie die Universal-Einstellung. Das erlaubt ihnen, alle auswéhlbaren
Mentiipunkte des Programmes zu sehen.

Beachten sie, dass sich die Schnittteile auf dem Monitor leicht veréndern. Sie werden keinen grof3en
Unterschied zwischen den einzelnen Konfektionsgrofien sehen, weil Garment Designer die Teile
automatisch der Grof3e des Bildschirms anpasst.
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Die Bemafungen (Dimensions) werden im Punkt-zu-Punkt-Modus (point-to-point) gesetzt, was
bedeutet, dass Garment Designer die Abstdnde zwischen vorbestimmten Schnittmusterpunkten
misst. Das ist dahingehend hilfreich, um einen schnellen Vergleich zu den Mal3en zu erhalten, die sie
von ihren bevorzugten Kleidungsstiicken genommen haben.

Wenn man mit einem Projekt anféngt, ist es meist ratsam, sofort zu speichern. Diese Gewohnbheit,
wird sie davor bewahren, ihr Werk zu verlieren (im schlimmsten Fall der Vorstellung) oder davor,
ein neues Projekt ungewollt Gber ein dlteres zu speichern. Um die Datei zu sichern:

5 Klicken sie im File-Meni auf Save oder Save As.

6 Wenn sich das File-Fenster 6ffnet, suchen sie den Platz, wo sie die Datei speichern
wollen, schreiben sie den Namen, den sie der Datei geben wollen und klicken sie auf
OK. Die Datei wird gespeichert. Wenn sie keinen neuen Platz wahlen, werden sie
gewohnlich im Ordner Meine Dateien (Windows) oder im Garment Designer Ordner
(Mac). Schauen sie immer auf die Bezeichnung oben im Ordnerfenster, um sich zu
merken, wo genau die Datei gespeichert wurde. Falls sie das Datum als Teil des
Dateinamens eingeben wollen, tippen sie keine Punkte.

Stil Optionen auswéhlen

Jetzt wollen wir die verschiedenen Stil-Optionen fiir ihr Kleidungsstiick auswahlen. Ublicherweise
beginnt man mit der Wahl des Oberteilstils aus dem Category Style (Kategorie- Stil)-Men(. Weil
das Programm auf Top voreingestellt ist, brauchen wir diese Option nicht zu wéhlen.

1 Entdecken sie die unterschiedlichen Topstile durch Klicken/Halten auf dem Top
Group (Topgruppen)-Meni und Ansehen der Optionen. Es gibt momentan folgende
Optionen in diesem Stilmenii: Basic, Contoured, Princess, Empire, Vest und Body-
Neck-Combo (Basis, Geformt, Prinzess, Empire und Weste). Versuchen sie, jede Form
einzeln auszuwahlen und auf dem Bildschirm zu schauen, was damit passiert. Beachten
Sie, dass der Armel vom Bildschirm verschwindet, wenn sie die Option Vest (Weste)
wahlen.

2 Nachdem sie die Option Vest aktiviert haben, entdecken sie die verschiedenen
Westenformen durch Erforschen des Top Styles (Oberteilstile) Menis.

Der Erdffnungsbildschirm von
Garment Designer mit der
ausgewahlten Grofe 12 und
Inch-MaReinteilung.

Ordner fiir Ihre Modelle

eroffnen.

Sie mdchten vielleicht einen
Ordner fiir ihre Dateien in
Garment Designer eréffnen.
Tatsachlich kénnen sie
mehrere Ordner bilden, etwa:
2007 Damenwesten, Mutters
Oberteile, Veroffentlichte
Schnitte, Lange Westen 10cm
Zugabe, usw.

Kategorie-Stil-Menl
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® Standard

Tip 1

Contoured Tip 1

Tip 2

Tip 2 Long
Top-Stil-Mendi fir die Weste
Top-Gruppe (mit Style Set 1)

Style:

Contoured
® YVest

Top:
13
Wechseln von ,,Vest” zu
HaL
,,Basic* Styles
Garment t Pieces
Front Back Left Sleeve Right Sleeve
A Left [ Left O Front [ Front
O Right [ Right O Back O Back
® Q Independent
Adjacent  QAdjacent @ Adjacent  © Adjacent
Joined ® Joined Joined Joined

Round
v
Boat
Neck Category:
—_———— Square
Collar-Style
Asymmetrical
|_Specialty

Halsausschnitt-Style-Meni

Armhole: KESENEE]
Set-In Higher
Set-In Lower
Dressmaking

Armloch-Style-Menti

|EN[SL89-1/2 H25-1/2 W 21-1/2 |

Teilelange und Weite im
Infofeld ablesen.

Die Formen in dieser Liste sind auf das Aussehen von Westen ausgerichtet. Sie sind aber nicht
daran gebunden, diese Stilformen zu benutzen, um ihre Weste zu machen, und zum Zweck dieses
Lehrganges werden wir tatséchlich keine Vest Style Option wahlen. Vielmehr werden wir andere
Top Style-Mens auskundschaften und etwas anderes herauspicken, um es als Weste zu nutzen.
Warum machen wir das? Um ihnen zu zeigen, dass sie die Stilnamen nicht zu wértlich nehmen
sollten. Die Namen der verschiedenen Stile im Programm zeigen generell das typische Stildetail
und/oder die Zugabeweite an, die fur diesen Kleidundstyp verwandt wird. Sie diktieren oder
begrenzen aber keinesfalls ihre Verwendung auf nur diesen bestimmten Zweck. Wir wollten den
Stilen einen aussagekréftigen Namen geben, damit sie verstehen, wie sie leicht und schnell zu
einem bestimmten Passformtyp kommen. Das Verwenden von Namen wie Topl, Top2, usw.
wirde ihnen nicht helfen, den Betrag von Bequemlichkeitszugabe des Kleidungsstiickes zu
erkennen. Deshalb, lernen sie in einer Art Gebietsschema zu denken und erstellen sie ihre
Kleidung aus den vielen Typen die ihnen zur Verfligung stehen.

3 Wihlen sie den Stil Basic im Top Group-Stilmenti. Beachten sie, dass der Armel
wieder erscheint. Da wir aber eine Weste machen wollen, brauchen wir keinen
Armel. Lassen sie uns das Armelanzeige ausschalten.

4 Klicken sie im Display-Meni auf Pieces (Kleidungsteile) und schalten sie den
Armel aus durch Wegklicken der Hakchen unter Left und Right Sleeve
(Linker/Rechter Armel). Der Armel verschwindet. (Beachten sie bitte: Wenn sie es
vorziehen, konnen sie auch ins Innere des Armelteiles klicken und dann “h” auf der
Tastatur driicken, um das Teil zu verbergen).

5 Beim Auswahlen, welche Teile zu sehen sein sollen, entscheiden sie, dass das
komplette Ruckenteil der Weste zu sehen sein soll, weil uns das einfach erlaubt, die
volle Weite des Kleidungsstiickes auf dem Bildschirm zu sehen, wenn wir arbeiten.
Wihlen sie Back Right (Riickenteil rechts) und die Joined (verbunden) Option.
Klicken sie OK.

Wenn sie das Top Style (Oberteiltypen)-Meni durchforsten, werden sie sehen, dass sie noch

mehr Wahlmdglichkeiten haben. Erkunden sie diese, aber wahlen sie am Ende die Semi-Fitted-

Option. Lassen sie uns mit dem Entwerfen der Weste weitermachen.

6 Waéhlen sie Scoop (schaufelférmig, oval) aus dem Neck Group-Stilmeni (Halsgruppe)

und dann Wide (weit) im Neck Style-Menl (Halsausschnittform). Wir lassen die
Schultern sloped (schrég) und wéhlen no dart (keine Abnéher). Obwohl wir keinen
Armel in unserer Weste haben, lassen wir die Sleeve Group (Armelgruppe) als
Separate (getrennte Armel) gesetzt, weil wir dadurch das Set-in armhole (Armloch
fur eingesetzten Armel) im Sleeve Style -Menii (Armelstilmenii) behalten kénnen.

7 Erkunden sie das Sleeve Group (Armelgruppen)-Menii. Beachten sie, dass es in
diesem Menii eine “sleeveless” (Armellos)-Option gibt. Doch wir wollen diese
Stiloption hier nicht, weil sie eigentlich flr &mellose Kleidung, die nah am Korper
sitzt, gedacht ist. Da eine Weste tatséchlich ein Kleidungsstiick zum Driberziehen
ist, brauchen wir ein Armloch, das tief genug ist, um uber ein anderes
Kleidungsstiick zu gehen. Vergleichen sie an diesem Punkt die verschiedenen
Armlochtiefentypen, die sich im Armhole-(Armloch)Meni befinden. Wahlen sie
zum Schluss das Set-In Standard (Standardmé&Rig eingesetzt)-Armloch.

Festlegen der Teilelange

Um schnell die Teilelange zu erkunden, klicken sie in die Mitte des Riickenteils. Dann schauen sie
in das Info-Feld, das in der unteren linken Ecke des Bildschirms sitzt. Sie werden sehen, dass die
momentane Weite des Teiles 21-1/2 Inches ist und die jetzige Kleidungsstiicklange 25-1/2inches
ist. Wir wollen die Lange der Weste auf 22 Inches haben, also machen wir das.




Klicken sie Top/Dress Length (Oberteil/Kleid L&nge) im Options-Mend. Es 6ffnet

sich ein Dialogfenster.

Tippen sie ihre neue gewiinschte Lénge ein. Da wir eine kurz geschnittenen Weste

machen wollen, werden wir 22 eingeben. Klicken sie auf OK. Das Schnittteil passt
sich auf dem Bildschirm an. Sie kénnen die Teileldnge Gberprifen, indem sie in das
Teil reinklicken und die L&nge im Infofeld bestatigt sehen. Es ist das L&ngenmall H

(Height/Hohe).
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Den Stil leicht verandern

Jetzt kommt der Teil der SpalR macht! Wir wollen unser Modell anpassen, damit es unserem
personlichen Geschmack entspricht. Zuerst wollen wir die Armlochtiefe korrigieren, dann

die vordere Armausschnittform, die Teileweite und dann die Halslochkurve vorn.

Anpassen der Armlochtiefe

Vorher, als wir einige unserer beliebtesten Kleidungstiicke aus unserem Schrank vermessen
hatten, hatten wir herausgefunden, dass wir unser Armloch etwa 9-1/2 Inches tief haben

mochten. So lassen sie uns die Armlochtiefe auf den gewtiinschte Betrag dandern.
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=T Tz Ist Symmetrie an oder aus?
Frond Left Back - Sie kénnen immer wissen, ob
130 ] K0P Symmetrie an oder aus ist, wenn

sie auf das ,,S* -Symbol in der
linken unteren Ecke des
Bildschirms schauen. Wenn das
Symbol leuchtet, ist die
Symmetrie eingeschaltet. Der
horizontale und vertikale Strich,
die durch das ,,S* durchgehen,
zeigen an, ob vorne/hinten
(front/back)(vertikaler Strich)
oder links/rechts (left/right)
(horizontaler Strich)- Symmetrie
ermoglicht ist. Dies kann im
Symmetry Options- Men( unter
Options geéndert werden.



1 Klicken sie mit dem Mauszeiger auf die gerade Linie am Anfang der Armkugel am
Vorderteil. Das ist nicht so einfach, weil sie auf die Linie (und nicht auf die Punkte)
klicken wollen, und sie sollten sehen, dass die Linie rot wird, um zu zeigen, dass sie
gewéahlt wurde. Falls es nétig ist, &ndern sie die VergroRerung des Schnittmusters auf dem
Monitor, indem sie eine andere Scale-(VergrdRerungs)-Option im Display-Menii nehmen.
Wenn sie auf die untere Armlochlinie am Vorderteil klicken, beachten sie bitte, dass die
entsprechende Linie am Riickenteil auch ausgewahlt wird. Das passiert, weil die
Symmetriefunktion durch die Voreinstellung aktiv ist. Das ist gut so, denn wir brauchen
nicht beide Schnittteile separat anzupassen.

2 Drucken sie den nach unten zeigenden Pfeil auf der Tastatur um das Armloch nach unten
zu stupsen. Beobachten sie die Mallangabe jedes Mal, wenn sie den Pfeiltaste antippen
und setzen sie das Runterschieben des Armloches fort, bis sie 9-1/2 Inches erreicht haben.
Sie werden bemerken, dass es gelegentlich 2 Klicks dauert, bis sich eine Zahl dndert und
dass die Anderungen 1/8 Inch betragen.

Anpassen der Form der vorderen Armlochkurve
Da wir einen Simple-Fit-(Einfache Passform) Sloper gewéhlt haben, sind sowohl die vordere als
auch die hintere Armlochlinie vom Schulterpunkt gerade nach unten gezeichnet.

Links/Rechts-Symmetrie

anlassen!

Wenn sie an einem
symmetrischen Kleidungsstiick
arbeiten und nur eine Seite
sehen, vermeiden sie, die
Links/Rechts-Symmetrie
abzuschalten. Sie wollen
namlich, dass die versteckte
Seite die gleichen MaRe hat, als
die Seite, die sie sehen, und an
der sie arbeiten.

Symmetry

[4 Enable Symmetry
[ L/R Symmetry
Point Movements:

@ Mirrored
) Give/Take

[ F/B Symmetry
Point Movements:
® Mirrored
Give/Take

Vorne/Hinten (Front/Back)-
Symmetrie abschalten.

Wenn sie ein etwas komfortableres Armloch wollen, méchten sie vielleicht die vordere, untere
Armlochkurve etwas nach innen wolben. Das kdnnen sie einfach erreichen, wenn sie den mittleren
Armlochpunkt leicht nach innen bewegen. Das machen sie so:

1 Schalten sie die Front/Back-(VVorderteil/Riickenteil)-Symmetrie ab, durch Aussuchen des
Symmetrie-Befehls im Options-Menii ( oder doppelklicken sie auf das “S”-Symbol im
Infofeld in der linken unteren Ecke des Monitors.

2 Klicken sie in die Mitte des VVorderteils rein, so dass sie alle Punkte des Schnittteils sehen
konnen.
3 Klicken sie auf den mittleren Armlochpunkt und benutzen sie dann die “nach links”-

Pfeiltaste auf der Tastatur, um den Punkt etwas nach innen zu schieben.

Achtung: Sie kénnten alternativ auch das Dressmakers-(Damenschneider)-Armloch aus dem
Armhole-(Armloch)-Menii auswéhlen. Es heil3t Dressmaking-Simple-Fit Only. Gebrauchen
sie diesen Stil nicht mit individuellen MaRen, da sie mit diesen schon einen Sloper gebildet
haben, dessen Armloch nach innen gebogen sein sollte.

Anpassen der Weite

Jetzt ist es Zeit, um mit der Weite des Kleidungsstiickes zu arbeiten.

Um die Schnittmusterbreite zu kontrollieren, werden wir die Schnelltestmethode anwenden.
Klicken sie in das VVorderteil hinein. Nun blicken sie in das Infofeld und sie werden einen
schnellen Uberblick iiber die MaRe dieses Kleidungsstiickes bekommen. Wir sehen die TeilemaRe
10-3/4 Inches breit und 22 Inches lang (gemessen vom Schulter/Halspunkt bis um tiefsten Teil der
Schnittschablone). Ignorieren sie das SL-Mal (Segmentlange) weil das das MalR der Gesamtlange
aller &uRReren Linien des Schnittteiles ist, und diese Information bringt uns hier keinen Nutzen.
Klicken sie ins Innere des Rickenteils, um zu sehen, dass die Breite das Doppelte der
Vorderteilbreite ist und das L&ngenmal} das Gleiche ist. Erinnern sie sich, dass wir mit einer
StandardgroRe arbeiten, deshalb missen die vordere und hintere Breite gleich sein.



Den Armlochpunkt nach innen
»stupsen®.
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Schnelles Uberpriifen von
Teilelange und-Breite.

Als wir die Weste vorbereitet hatten, hatten wir entschieden, dass wir unsere Weste ungefahr 42
Inches im Umfang haben wollten, mit 37-1/2 Inches um die Brust und 40 Inches um die Hiifte ,
reichlich Weite an der Brust und ausreichend Weite an der Hifte. Weil wir die Weste etwas
gekdrzt haben, haben wir mehr als ausgiebige Weite an der Hufte. Wenn wir das gewtinschte
Fertigmal? von 42 Inches haben wollen, muss jedes Schnittteil 10-1/2 messen (weil 10-1/2 Inches
x 4=42 Inches). Wir mussen unseren Westenschnitt ein wenig abandern, weil er etwas weiter ist,
als nétig.

Um die Kleidungsweite zu &ndern, missen wir die Seitennéhte etwas bewegen. Da wir das
Gleiche sowohl vorne und hinten, als auch links und rechts machen wollen, werden wir alle
Symmetrie-Optionen einschalten. Wenn wir die Seitennaht nach auRRen bewegen, wollen wir auch
ein sauberes Armloch behalten, deshalb wird es nétig sein, nicht nur die Seitennéhte zu bewegen,
sondern auch das Achselsegment. Das sollten sie sich zur Gewohnheit machen. Wenn sie eine
Seitennaht enger oder weiter machen, beziehen sie das Achselsegment unbedingt mit ein.

1 Im Options-Ment klicken sie auf Symmetry Options (oder doppelklicken sie auf das
Symmetrie “S” im Infofeld links unten). Versichern sie sich, dass beide Front/Back
(vorne/hinten) und Left/Right (links/rechts) Symmetrien ausgewéhlt und deshalb an sind.

2 Jetzt klicken sie mit der Maus in jedes Teil, damit sie alle Punkte angezeigt sehen.
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Front Left Back Left

3 Wahlen sie die Seitennaht und das Unterarmsegment durch “Drag und Select” (Aufziehen
eines Rechteckes) aus. Die Unterarmsegmentlinie und die Seitennaht werden beide
hervorgehoben (vorne und hinten). Bewegen Sie die Naht entweder mit der Maus oder mit
den Pfeiltasten. Mit den Pfeiltasten ist es einfacher, wenn die Strecke, die sie bewegt
werden soll, nicht zu groB ist, weil sie beobachten kénnen, wie sich die Maflangaben
verdndern, wéahrend sie verschieben. Wahlen sie die Pfeiltaste, die mit der Richtung
korrespondiert, in der sie bewegen wollen, bezogen auf die Linie, die sie angeklickt haben.
Bewegen sie die Seitennéhte bis die Kleidungsbreite 10-1/2 Inches wird (oder so nah wie
maoglich an dieses MaR). Dieses Mal} wird von Rechner zu Rechner minimal variieren, da
es abhéngig ist vom Grafiktreiber) aber sie werden nah an den Wert 10-1/2 herankommen.
Verandern sie die Vergroerung ihres Bildschirms, um das Verschieben genauer machen
zu konnen (falls es nétig ist).

Anderung der Kurve des vorderen Halsausschnitt

Wenn sie die Kurve des vorderen Halsausschnittes etwas &ndern wollen, dann ist das einfach zu
machen. Doch bevor sie beginnen, denken sie daran, dass sie die Kurve des Vorderteils &ndern
wollen, aber nicht die des Riickenteils. Deshalb missen sie kurzzeitig die Symmetrie fiir
vorne/hinten (Front/Back) ausschalten.

1 Klicken sie im Options-Meni auf Symmetry Options (oder doppelklicken sie auf das “S”
Symbol im Infofeld). Vergewissern sie sich, dass kein Hakchen im Késtchen fir
Front/Back gesetzt ist. Klicken sie OK.

2 Jetzt klicken sie auf die vordere Halslochkurve, um alle Punkte zu sehen, die diese Kurve
betreffen. Beachten sie die Kurvenkontrollarmchen, die erscheinen.

3 Klicken sie auf einen Endpunkt eines solchen Kurvenkontrollarmes und schleppen ihn
herum, um die Kurve zu &ndern. Merken sie sich, dass das Bewegen eines Endpunktes
den Bogen der Kurve éndert und das Ziehen des Endpunktes, um den Stiel zu
verlangern, die Tiefe der Kurve. Experimentieren sie, bis sie die gewtinschte
Kurvenform erhalten haben.

Unser Basisschnitt ist nun fertiggestellt. Jetzt ist es Zeit, die Extras hinzuzufiigen, wozu auch
Kragen und Taschen gehoren.

Einen flachen Kragen und Taschen dazufligen.
Sobald der Basisschnitt gezeichnet ist, ist es Zeit, die Extras dazuzufiigen.

Symmetry

[4 Enable Symmetry

[4 L/R Symmetry [4 F/B Symmetry
Point Movi ts: Point M
@® Mirrored @ Mirrored
(O Give/Take ) Give/Take

Front/Back (Vorne/Hinten)-
Symmetrie anschalten.

Auswéhlen der Seitenndhte und
Unterarmsegmente des Modells mit
Gebrauch der Symmetriefunktion
und dann zu einer neuen Position
»Stupsen®.

Front/Back (Vorne/Hinten)-
Symmetrie abschalten, so dass sie
den vorderen Halsausschnitt
verdndern koénnen.

Symmetry

[ Enable Symmetry

4 L/R Symmetry O F/B Symmetry
Point A L H Point M ts:
@ Mirrored ® Mirrored
() Give/Take Give/Take

Ceoncer ]

T' Q 9-1/2
—t fic) - i . 3

T "o 9-1/2

Mit Bewegungen der
Kurvenkontroll&rmchen und
Punkten experimentieren.
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Die anfangliche Kragenform.

Es ist wichtig (aber nicht entscheidend), das Schnittmuster vervollstandigt zu haben, so dass
alle Entscheidungen getroffen sind wie VergréRerung, Halslochkurve und Ahnliches. Wir
werden einen flachen, abgerundeten Kragen und eine abgerundete, aufgesetzte Tasche,
zufugen.

Den Kragen dazufligen

Weil dies ein Schnitt fir eine Weste ist, 6ffnet sich der Kragen vorne in der Mitte und deshalb

wollen wir unseren Kragen an der hinteren Mitte verbunden (joined at center back) (deshalb

vorne offen).

1 Bevor sie den Kragen hinzuftigen, wéhlen sie, nur die linken Seiten des Kleidungsstiickes
anzuzeigen. Tun sie dies durch Auswahl von Show Pattern Pieces im Display-Men(,
und Anhaken der entsprechenden Konrollk&stchen, die nur die linke Seite von Vorder-
und Rickenteil anzeigen.

2 Im Extras-Meni klicken sie auf Joined at Back (im Nacken verbunden). Ein Kragen wird
auf dem Bildschirm in einem neuen Feld erscheinen und sie werden nun neue Stil-
Menis sehen flr Kragengruppe und Kragenstil (Collar Group, Collar Style). Der
Fadenlauf fir den Kragen ist die hintere Mitte, weshalb er fur das Zuschneiden im
Stoffbruch gelegt werden kann. Wie sie sehen, ist die Kragenform nicht gerade perfekt.
Das ist normal, weil sie flache Kragen fir jede Art von Halsausschnitt auswéhlen und
kreieren kénnen, jedoch manche von ihnen brauchen ein bisschen Optimierung um die
Form zu verbessern. lhnen wurde die Anpassungsmadglichkeit gegeben, aber zur
gleichen Zeit auch die Verantwortung in die Hand gegeben. Wenn sie mdchten,
entdecken sie die verschiedenen flachen Kragentypen und wahlen sie einen, den sie
mogen. Wir wéhlen den Standard Round 3 Stil. Anmerkung: Falls auf Ihrem Bildschirm
nur ein halber Kragen erscheint, klicken sie in diesen hinein und geben auf der Tastatur
ein ,,a“ ein. Es taucht auch die andere Kragenhélfte auf und sie sehen die Bruchkante in
der hinteren Mitte)

3 Passen sie die dufReren Designlinien des Kragens durch Bewegen der Kurvenkontrollstiele
an. Klicken sie dazu zuerst in das Schnittteil hinein, damit alle Punkte angezeigt
werden. Oder, sie kdnnen statt dessen einfach auf das Kurvensegment klicken. Die
Ilustration links zeigt ihnen das Vorher und Nachher des Formens des Standard Round

3 Kragens.

] Tutoriall.gds (uf=]
Category: | Top 7 Il Size Group | Standard Misses $) sco 12 7 |
Tep Greuy | Baske 3] Top style: [ semi-Fittad 3] ehouider: [ Siepes B
Peck Oroup: [ Jcaep 2] Neck Siyk: | Vide 2] Darde | Hene 2]
Callar Greug: [ Flet %] Collar Styk: [ 51andara Reund 1 &)

Sleavn Greon | Sanarade 2] Slawes Shyle [ Eat-in Stardned 2) ramha [Hane =
Arninle | Drezsmaking-Sime ke-Fi1 Cnly 2]

4] Slewrs shace: [ Tapered 2] sxove Lot [Long
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Taschen dazufiigen
Wir wollen eine kleinere Tasche auf der Brust und eine gréRere auf dem unteren Hiftbereich
des Vorderteils der Weste aufsetzen.




1 Whhlen sie das Pocket/Top/Dress (Tasche/Oberteil/Kleid/) Chest/Front Left

(Brust/Vorderteil/Links) -Kommando aus dem Extras-Men. Es erscheint eine Tasche auf

ihrem Vorderteil und sie sehen zusétzliche Taschentypenmendis unter den Meniileisten.
2 Jetzt wahlen sie das Pocket/Top/Dress (Tasche/Oberteil/Kleid) Hip/Front/ Left
(Hufte/Vorderteil/ Links)—- Kommando im Extras-Men.

Pockets:

Sie sehen jetzt beide Taschen auf dem Schnittteil und es Top/Dress Chest »[ FrontLeft
gibt zwei zusatzliche Reihen am unteren Rand der Top Uicgddnd T
Style Leiste. Sie sehen, dass die untere Tasche tiber den b ] ¢

Delete All Pockets
Separate Pattern Pieces 38/

Saum herausragt. Das ist kein Problem, sie kénnen sie
zu ihrer neuen Position schieben.
3 Lassen sie uns zuerst mit den verschiedenen

Pockets:

&uleren Taschentypen experimentieren.

Top/Dress Cest »
Entdecken sie die vielen Taschenstile durch e i
Aussuchen der verschiedenen Ausfihrungenim | Soion it I Eroue e

Back Left
Delete All Pockets

Separate Pattern Pieces 3/

Pocket Style (Taschenstile)-Men(. Wir sind
beim Rounded I (Abgerundet I)-Stil verblieben,
weil dieser zur Form des ovalen Ausschnittes passt.

4 Schieben sie jetzt die Hifttasche hoher. Klicken sie deshalb in das Innere der Tasche, um

Back Right
Back Unique

Auswahlen der niedrigeren
Tasche, damit sie sie neu
positionieren kénnen. Die neue
Position ist unten gezeigt.

alle Linien auszuwahlen,

Chest Pocket Group: [ Outer i] Chest Pocket: [ Rounded 1

dann gehen sie mit ihrem

Hip Pocket Group F: [ Outer i] Hip Pocket F: [ Rounded 1

ol

Mauszeiger auf eine der

Linien, klicken und halten sie die Linie und dann bewegen sie die Tasche. Platzieren sie
die Tasche, wo es ihnen gefallt.

Wenn sie mdchten, kdnnen sie die Grof3e der Tasche &ndern, indem sie auf einzelne Linien
klicken und diese bewegen. Wenn die Taschen angezeigt werden, dann funktioniert die
Symmetriefunktion zwischen linker und rechter Tasche des Kleidungsstiickes. Doch wenn
die Tasche getrennt vom Schnittteil angezeigt wird, dann wirkt die Symmetrie zwischen

linker und rechter Seite der Tasche. Um die TaschengréRe zu &ndern, wollen sie
wahrscheinlich die Taschen extra anzeigen lassen. Wahlen sie dazu die Funktion
Separate Pattern Pieces (Separieren der Schnittteile) im Extras-Meni. Wenn sie die
Grof3e verandern, werden die Taschen auf dem Schnittteil mitgehen. Sie kdnnen die

Absonderung der separaten Teile wieder abschalten, indem sie den Men(punkt Separate

Pattern Pieces nochmals anwahlen.

Wenn sie méchten, kdnnen sie zu diesem Zeitpunkt einen Ausdruck des
Schnittmusters in ¥4 GréRe machen, die Teile ausschneiden und schauen,
wie sie zusammenpassen. Beachten sie besonders, wie der Kragen ?
aussieht, wenn er am Kleidungsstiick anliegt. Die Zeichnung rechts zeigt
ihnen, wie der Kragen zu den Taschen passt.

&
Die Taschenteile getrennt anzeigen
Um die Taschen als separate Schnittteile auszudrucken, (und um zu G
vermeiden, dass sie die Taschen vom Schnittmuster abpausen mussen), ist
es notig, die Teile zu trennen. Das tun sie durch Auswahl von Separate Pattern Pieces im

Extras- Menil. Ein Abbild der Taschen ist immer noch auf dem Vorderteil zu sehen. Das ist

deshalb, damit sie beim Zuschneiden die Position der Taschen anzeichnen konnen.

Unser Schnittmuster ist jetzt fertig. Es ist Zeit, die abschliefenden Schritte zu tun. Das wird

variieren, abhangig davon, ob sie ndhen oder stricken wollen. Wahlen sie ihre Alternative und

folgen sie den Schritten unten.

B Eine Linie

auswahlen,
um sie zu
bewegen
= und die
GroRe der
Tasche zu
andern.
Wiederholen sie fiir beide Seiten
und oben.
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Sich vergewissern, dass Front/Back
(Vorne/Hinten)-Symmetrie aus ist.

Symmetry

[4 Enable Symmetry
(4 L/R Symmetry I F/B Symmetry
Point Movements: Point Movements:
® Mirrored
O Give/Take Give/Take

U
L

1. Wahlen sie die vordere Kante der
vorderen Mitte durch Anklicken.
2. Wahlen sie Additions/Add

Extension (Additionen/

Verlangerung, Verbreiterung,

Ubertritt zugeben) und vergeben
sie Namen fiir den Ubertritt und

die Breite. Klicken sie OK.
3. Die Verbreiterung erscheint

Enter Information for New Extension:

Name: ICenterFront Extension I
Width: [34

Uberpriifung des Schnittmusters

Nehmen sie sich an diesem Punkt die Zeit, um sich zu vergewissern, dass alle Nahtlinien,

die zusammen genéht werden, die gleiche L&nge haben. Ihr Gebrauch der Symmetrie-

funktion als sie Teile veranderten, stellt das sicher, trotzdem ist das schnelle Uberpriifen
eine gute ldee. Es gibt zwei Moglichkeiten, wie sie das Schnittmuster tberprifen
koénnen.

1 Benutzen sie die Schnellmessmethode, wobei sie die Symmetrie ausschalten und
dann fortlaufend die verschiedenen Linien anklicken und somit ihre MaRe in der
Infoleiste ersehen kdnnen.

2. Benutzen sie das Information and Recommendations (Informationen und Empfeh-
lungen)-Fenster (Zugriff durch das Generate (Generieren)-Men, oder durch
Dricken des “m” auf der Tastatur), um alle Nahtlangen zu sehen.

Sie kénnen auch die Winkel sehen, wo die Nahte aufeinander treffen. Beachten sie, dass

der Schulterwinkel nicht langer rechtwinklig ist zwischen vorne und hinten. Sie werden

entscheiden missen, ob sie den hinteren Halsausschnitt anpassen wollen, oder es so
lassen, wie es ist. Sollten Néhte in der L&nge nicht passen, wird Designer sie warnen,
indem der entsprechende Text rot erscheint. In unserem Fall gibt es kein Problem.

Das Schnittmuster zum Nahen vorbereiten

Wenn sie Knopfe fiir inre Weste benutzen wollen, miissen sie vorne einen Ubertritt an
das Teil anbringen. Abhangig davon, wie sie das Kleidungsstiick ndhen wollen, brauchen
sie auch S&ume und Blenden. Als Zweck dieses Tutorials, werden wir alle diese Teile
anfiigen.

Zugaben, Ubertritte, Saume und Blenden sind Modellteile, die im Garment Designer als
“Additions” (Additionen) bezeichnet werden. Jedes wird in gleicher Weise an das
Schnittmuster angefiigt. Sie werden einen Additionsprozess anfangen, indem sie eine
Nahtlinie oder Schnittmusterlinie auswéhlen, an welcher sie ein Zusatzteil anbringen
wollen.

Eine Verlangerung/Ubertritt anfiigen

Unsere Verléngerung soll nur an die vordere Mittelnaht angefiigt werden. Deshalb
miissen wir uns, bevor wir sie auswahlen, erst versichern, dass die vorne/hinten
(Front/Back)-Symmetrie ausgeschaltet ist. Um den Symmetriestatus zu kontrollieren:

1 Klicken sie im Options-Meni Symmetry Options.

2 Stellen sie sicher, dass die vorne/hinten (Front/Back)- Symmetrie nicht ausgewahlt
ist. Klicken sie OK.

Jetzt sind wir bereit, um die Verbreiterung anzufigen.

1 Wéhlen sie die Naht in der vorderen Mitte aus, indem sie sie anklicken. Sie sollte
rot werden, um zu zeigen, dass sie ausgewahlt ist.

2 Klicken sie im Additions-Menii auf Add Extension (Verlangerung /Ubertritt)
anfiigen. Ein Dialogkéstchen 6ffnet sich. Schreiben sie einen Namen fur ihre
Verlangerung hinein (optional) und tippen sie die gewiinschte Breite ein. Da wir
einen 1 Inch-Knopf nehmen wollen, werden wir einen Ubertritt von % Inch
anfiigen (der Regel folgend, dass die Ubertrittbreite die halbe Knopfbreite plus ¥4
inch sein soll). Klicken sie OK. Die Verbreiterung erscheint auf dem
Schnittmuster.

Den Saum anfiuigen
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Da wir sowohl am Vorderteil als auch am Riickenteil einen Saum haben wollen,
missen wir die Front/Back-Symmetrie wieder anschalten.

1 Klicken sie im Options-Meni auf Symmetry Options.

2 Vergewissern sie sich, dass im Dialog, der sich 6ffnet, Front/Back ausgewahlt ist. Klicken sie
OK.

3 Klicken sie auf die Saumlinie jedes Teiles. Die vordere und hintere Saumlinie sollten nun
ausgewahlt sein.

4 Klicken sie im Additions-Meni auf Add Hem (Saum anfiigen). Es 6ffnet sich ein Dialog-
Fenster.

5 Schreiben sie einen Saumnamen hinein, wenn sie mdchten (um die Ordnung zu wahren), und
geben sie die gewtinschte Breite ein. Wir werden 2-1/2 inches (die voreingestellte
Saumbreite) benutzen. Klicken sie OK, um den Dialog zu schlie3en. Der Saum erscheint im
Schnittmuster.

An diesem Punkt sollten sie entscheiden, ob sie das Modell ndhen oder stricken wollen, weil
die néchsten Schritte abhéngig von ihrer Wahl unterschiedlich sein werden. Wenn sie ein
Kleidungsstiick stricken mdchten, wollen sie vielleicht Blindchen dran machen und dafur eine
Maschenprobe eingeben, um eine Strickanleitung zu erhalten. Jede dieser

Mdaglichkeiten wird weiter unten beschrieben werden.

Ein Papierschnittmuster fir das Nahen entwickeln.
Falls sie ihr Kleidungsstiick n&hen wollen, missen sie Belege und Nahtzugaben dazu fligen.

Belege zufligen

Sie wollen Belege an Vorder-und Rickenteil, deshalb lassen sie die vorne/hinten-Symmetrie

an.

1 Wihlen sie die vordere und hintere Halslinie durch Anklicken jedes der Teile an. Beide
sollten aufleuchten.

2 Klicken sie im Additions-Menu auf Add Facing (Beleg anfiigen). Es 6ffnet sich ein
Dialogfenster.

3 Geben sie ihren Namen fiir den Beleg ein, und tippen sie die gewlinschte Breite ein. Wir
werden 2 Inches benutzen. Klicken sie OK, um den Dialog zu schlieen. Der Beleg erscheint
am Schnitt.

Wenn sie Taschenbelege mdchten, wére es am besten, die Extension-Option zu gebrauchen.
Oder, wenn sie mdchten, kénnen sie die Tasche mit einem Futterstoff fiittern. In diesem Fall ist
kein Beleg nétig. Das ist der Weg, wie wir es hier machen.

Die Nahtzugabe erstellen.
Wir sind nun bereit fiir den letzten Schritt, das Anfiigen der Nahtzugabe. In diesem Fall wollen
wir % inch Nahtzugabe um das ganze Kleidungsstiick herum (aufier natiirlich am Saum).

I ] <\
/| j| \ \)
T\ / £/

-t
-

Warum den ,,Additions*“- Namen
geben?
Der Vorteil davon,

,YAdditions“-Teilen Namen zu
geben, liegt darin, dass sie spéter
die Breiten dieser Teile dndern
kénnen durch Benutzen des
Additions/ Edit Custom Additions
-Meniibefehls. Die Namen
erscheinen dort. Das hilft Ihnen,
sich leichter zurecht zu finden.

Enter Information for New Facing:

Name: [Neckime Facing |

Width: |2 |

=0

Enter Information for New Hem:

Narme: lBottom Hem l
Width: [2-122 ]
W

Global Seam Allowance Width: 172

Benutzen von Global Seam
Allowance (pauschale, globale
Nahtzugabe).

Obwohl es in dieser Anleitung
nicht gezeigt wird, konnen sie
einen Armlochbeleg konstruieren.




Bevor sie das Schnittmuster
drucken, andern sie zu Querformat,
um zu sehen, ob sie weniger Papier
brauchen. Suchen sie den Modus,
Quer-oder Hochformat, aus, bei
dem sie Papier sparen.

Die Druckvorschau (print preview)
zeigt ihnen, welches Schnittteil auf
welcher Seite gedruckt wird.
Experimentieren sie mit Hoch-und
Querformat.

Wenn sie eine Verlangerung,
Belege oder Saum dazu fiigen,
dann brauchen sie diese nicht flrs
Stricken (obwohl sie vielleicht den
Saum lassen wollen). Ldschen sie
nicht gebrauchte Zufiigungen im
Additions-Men(l.

1 Klicken sie im Additions-Meni auf Global Seam Allowance (Allgemeine Nahtzugabe).
2 Benutzen sie die Voreinstellung von % inch. Klicken sie OK.

Beachten sie, dass die Nahtzugabe (iberall erscheint, auler am Saum. Dies ist, was wir wollten.

Das Schema und das Schnittmuster drucken
Lassen sie uns das Schema fiir zukiinftigen Nachweis ausdrucken und das Schnittmuster zum
Né&hen oder zum Stricken.

Um das Schema zu drucken:

1 Klicken sie im Display-Meni Show Dimensions (Zeige die Male).

2 Klicken sie im File (Ordner)-Men auf Print Control/ Print Setup (Druckeinstellungen) und
wahlen sie Querformat.

3 Klicken sie im File-ment auf Print (Druck). Die Zeichnung wird gedruckt.

Das Schnittmuster drucken:

1 Klicken sie im File-Men( auf Druckeinstellung (Print control/print set up) und wéhlen sie
Hochformat.

2 Wéhlen sie im Display-meni Final Pattern (endgultiges Schnittmuster). Sie werden die
Zusammensetzpunkte im Schnitt sehen, die sie bei der Konstruktion benutzen kénnen.

3 Schalten sie die MaRanzeige aus. Klicken sie im Display-Meni auf Show Dimensions, um
sie abzuschalten.

4 Klicken sie im Display-Menii auf Scale to Actual Size (Anzeige/ Vergroliere zu

richtiger grofie), um das Schnittmuster in Originalgrof3e zu sehen.

5 Klicken sie im Display-Meni auf Print Preview (Druckvorschau), welche automatisch die
Druckunterteilung zeigt (wie viele Seiten sie brauchen und was auf welche Seite gedruckt
wird).

6 Drucken sie den Schnitt durch das Auswahlen des Druck (Print)-Kommandos aus dem File-
Meni. Die Seiten werden sich auf mehrere Papierblatter aufteilen und sie missen sie
zusammen kleben.

Das Schnittmuster flrs Stricken vorbereiten
Es sind tatsachlich nur noch zwei weitere Schritte, die sie unternehmen missen, um das
Kleidungsstiick zum Stricken vorzubereiten.

ja, die Breite festlegen.




Dann miissen sie das Ergebnis einer Maschenprobe eingeben, damit der Garment Designer weil,
wie er das Teil berechnen muss. In dieser Anleitung entscheiden wir uns dafiir, keinen Kragen zu

verwenden, sondern ein Halsbiindchen zu konstruieren. Sie miissen den Kragen ausschalten durch
Auswéhlen des None (Keiner)- Befehls im Kragenabschnitt im Extras-Men.

Bander anfuigen

Lassen sie uns annehmen, dass sie beschlossen haben, ein Hals-und Armlochbiindchen anzufiigen
plus ein Band in der vorderen Mitte.

1 Klicken sie auf Standard Bands im Additions-Menu. Es 6ffnet sich ein Fenster. Tippen sie die
gewuinschte Breite jedes Bandes ein. In diesem Tutorial soll jedes Band 1 Inch breit sein. Klicken sie
OK, wenn sie fertig sind. Die Bundchen erscheinen an ihrem Schnittteil.

Eingeben von Gauge/Sett/Count (MaRstab/Einstellung/Auszahlung)

Wenn sie ihr Kleidungsstiick stricken, sticken oder weben wollen, ist es jetzt Zeit, zur genauen

Angabe von MaRstab /Einstellung /Ausz&hlung. Nehmen sie sich die Zeit, eine Maschenprobe zu

machen mit dem selben Garn, Nadeln/Spannung, Strickmuster usw. Machen sie ein Probestiick, das

grof’ genug ist, um es gut auslesen zu kénnen.

1 Klicken sie im Options-Ment auf Units/Gauge/ Sett/ Count (Einheiten/Malistab/Auszéhlung). Sie
werden dann mehrere Unterments sehen. Wéhlen sie das furs Stricken zugehorige. Wir werden die
Per Inch-Option nehmen. Ein Dialogkéstchen 6ffnet sich.

2 Setzen sie die zugehdrigen Maschen und Reihen ein. Wir werden die 5-1/2 Maschen und 7 Reihen
/pro inch verwenden. Klicken sie OK. Sie sehen nicht, dass etwas passiert.

Die Strickgrafik abfragen

Diesen Schritt brauchen sie nur, wenn sie die Zeichnung ihres Modells in ein Zeichenprogramm (so

wie “Stitch Painter”) transferieren wollen flr weiteres Design. Sie brauchen die Grafik nicht, um die

Strickanleitungen zu erhalten.

Die Zeichnungen fir ihre Zuschnittteile erhalten:

1 Stellen sie sicher, dass die Schnittteile auf dem Bildschirm so dargestellt sind, wie sie sie wollen
(gegebenenfalls ein komplettes Riickenteil und beide Vorderteile, wenn sie die Formbeschreibung
fur jedes Vorderteil extra haben wollen).

2 Klicken sie im Generate-Men( auf Garment Pixel-Per-Stitch Graphics (oder driicken sie “g” auf
der Tastatur). Ein Grafikfenster erscheint.

Appendix B erklart, wie man diese Grafik mittels Zwischenspeicher ins Stitch Painter- Programm
Ubertrégt. Beziehen sie sich darauf zu der Zeit, wenn sie daran interessiert sind, das zu tun. Appendix
C erklart, wie man die verschiedenen Teile im Grafikfenster setzt, um quer oder von oben nach unten
zu stricken. Wenn sie Interesse haben, mehr dartber zu lesen, gehen sie zu diesem Abschnitt im
Handbuch.

[[] =-—————Tutorialla.gds Pattern Graphics =]
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Das Grafikfenster.

Beachten sie, dass die Teile
um die L&nge der Blindchen
verkirzt wurden.
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Biindchen und

Teilemodellierungsanleitungen.

Wenn sie einen Bund dran
machen mdchten, wird die Breite
dieses Bundes von der Anleitung
ausgenommen, wenn die
Instruktionen fir die Korperteile
errechnet werden. Wenn sie die
Lénge des Bundes eingeschlossen
haben wollen (weil sie vorhaben,
fur eine bestimmte L&nge mit
kleineren Nadeln zu stricken),
fiigen sie einfach keinen Bund im
,,Band-Dialog“-Fenster zu.
Stricken sie den Bund in der
gewiinschten L&nge bevor sie die
Nadeln wechseln. Beachten sie,
dass die MalRvorgabe sich ein
wenig andern wird, und die
Reihenvorgabe wird fiir den Rest
des Kleidungsstiickes nicht mehr
ganz stimmen.

Andern der MaBvorgabe fiir
Bundchen.

Wenn sie mdchten, kénnen sie
die MaBvorgabe &ndern und
Extraanleitungen fir die
Bundchen erstellen lassen.
Generieren sie die
Biindchengrafik und lassen sie
sich dann die Anleitung
ausgeben.

Anmerkung:
Es konnte sein, dass sie ein Upgrade von Stitch Painter brauchen. Wenn ihre blaue Grafik nicht
S0 aussieht, wie unten, nehmen sie Kontakt zu Cochenille auf.

Die Strickanleitung abfragen:

Garment Designer wird ihnen eine Strickanleitung ausgeben, die sie durch den

Formgebungsprozess flhrt.

Die Strickanleitung fur Schnittteile und Biindchen erhalten:

1 Stellen sie sicher, dass die Strickteile auf dem Bildschirm so dargestellt sind, wie sie sie wollen
(gegebenenfalls ein ganzes Vorderteil, wenn es in einem Stiick gestrickt werden soll).

2 Klicken sie im Generate-Men( auf Shaping Instructions (oder driicken sie Strg/Command + “I
“auf der Tastatur).

Nach einem kurzen Moment wird ein neues Fenster mit der Strickanleitung erscheinen. Dieses

Fenster wird die Anleitungen fir alle Teile enthalten, OHNE Biindchen. Die Anleitung fir die

Bindchen werden sie am Ende der Anleitung sehen.

Wenn sie nur die Anleitung fiir ein Schnittteil wollen, fordern sie das Garment Pixel-Per-Stitch
Graphics-Fenster oder das Band Graphics-Fenster an, klicken auf das Teil, fr das sie die
Anleitung méchten, und fragen sie die Anleitung an.

[ =-——————Tutorial Full Shaping Ins = 18
-~
Size: Standard Misses 12 (Simple Fit) —
Top: Basic (Semi=Fitted);, Sloped;, Scoop (Wide>
Armhole/Sleave: Separate (Set-In Standard); Standard; Tapered (Long>
Garment Options: Armhole Depth Average; HWearing Ease Average
Optional Square Angles: MNeckline/Shoulder, Armhole/Side Seam
Part: Front Left =i
Length: 22 in =
Area: 1.31 8q ft
Yarn: 7278 stitchaes
Horizontal Gauge: 5.5
Vertical Gauge: ?
Shaping: Any Row
Inches Row # == Shaping -- # Stitches
22.00 154 -1 T Shoulder
1.86 153 0 -3 1
21.71 152 0 =2 4
21.57 151 -1 -3 6
21.43 150 0 =2 10
21.29 149 0 =3 12
21.14 143 u] ¥ 15
21.00 147 =il =3 1?7
20 146 0 i | 21 B Shoulder
20,43 143 -1 u} 22
19.86 139 -1 0 23
19,29 139 -1 0 24 | |
18.71 131 -1 0 25 w
<[} [»]~

Meistens werden sie diese Vorgehensweise anwenden, wenn sie die Mal3vorgaben zwischen den
Teilen oder zwischen den Biindchen &ndern, (anderes Garn oder Nadelstarke).

© by Cochenille
Deutsche Ubersetzung: Ursula Hurth
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