Garment Designer

Das Schnitteprogramm

Wie konstruiere ich einen
Wasserfallausschnitt?



Eine Kurzschreibung

Von Ursula Hurth

Alle Rechte bei Ursula Hurth, 2018
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Size Group: Slandard Misses I size: |10 I

Top Group: |Basic ~| TopStyle: Average ~| Shoulder: |Sloped

Slesve Group: |Separate I Slesve Style: |Set-In Standard | Combe: Nune I
Armheole: |Standard I Sleeve Shepe: |Tapered I Sleeve Length: Long I

i Front Left Back Left
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= Mache Deine Einstellungen fur das Grundmodell, z.B. Style, Groe, Lange

= Schalte die Back-Front- Symmetrie aus (kleiner lila Pfeil)
= Notiere die Lange des vorderen Armloches (hier SL 27.4)




Size Group: |Standard Misses i

Top Style:

Meck Style: Standard I
Sleeve Group: |Separate l Slesve Style: | Set-In Standard I
Armhole: |Standard I Slesve Shape: | Tapered I Slesve Length: (Long ]

-

Front Left Back Left

i
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= Notiere die Schulternahtlange (hier SL 11.6)



Top Group: |Basic ~| TopStyle: |Average v | Shoulder: |Sloped

Neck Group: |Round l Neck Style: | Standard I Dsris: |None ]
Sleeve Group: |Separate ¥ | Slesve Syle: |Set-In Standard I Combo: |None i
Armhole: | Standard ~| Sleeve Shape: |Tapered | Sleeve Length: |Long us

-

Front Left Back Left
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= Wenn der Wasserfall etwas tiefer fallen soll, dann schiebe den
Armlochpunkt etwas tiefer
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Size Group: | Standard Misses I Size: 18

Top Group: |Basic v | TopSyle: |Average ¥ | Shoulder: |Sloped

Sleeve Group: |Separate ¥| Sleeve Style: Set—ln Standard I Combo: None 1
Armhole: |Standard | Sleeve Shape: |Tapered | Sleeve Length: |Long ]

-

Front Left Back Left
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= Aktiviere die Schulternaht und verschiebe sie nach oben und zur Seite, je
nach Wunsch

= Achtung, dadurch wird die Armlochlinie vorne langer!



(e ][=2]=]
Size Graup Standard Misses I Size: |10 »

Top Group: | Basic ~| Shoulder |Sloped

Nedk Group: Flnund I Necx Style: |Standard I Darts: |None I

Sleeve Group: | Separate v | Slesve Syle: |SetIn Standard v | combe: |None

Armhole: |Standard I Slesve Shape: |Tapered I Sleeve Length: Long I

-

Front Left Back Left
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Verschiebe den aulReren Schulterpunkt nach unten
Kontrolliere die Lange des vorderen Armausschnittes
Verschiebe bis die Lange stimmt

Kontrolliere die Schulternahtlinie und korrigiere eventuell



" il Wasserfalausschit =)

S
' Category: ITnp LI ] Size Group: ISlandard Misses LI Size: IIB _vJ
Top Group: |Basic j Top Style: IAverage LI Shoulder: |Sluped Ll
Nedk Group: |Flnund _:[ Neck Style: |Standard ll Darts: Iﬂone LI
Sleeve Group: |Separate L’ Sleeve Style: ISel-In Standard LI Combo: INone L‘
Armhole: ISlandard _'_'J Sleeve Shape: ITapered __"_I Sleeve Length: ILong :_I

Front Left

= \erschiebe den Halsausschnittpunkt nach oben bis sich ein rechter Winkel
bildet



EQWasseanshirt _ [a @] |-
Size Group: |Standard Plus I Size: [2X

Top Group: |Basic «| Top Style: |Fitted

¥ | Shoulder |Sloped

Neck Group: Fluund v | NedStyle: |Standard I Daris: |None ¥
Sleeve Group: Separate ¥ | Sleeve Syyle: |SetIn Standard ~| Combo: |None

Ammhele: |Higher ¥ | Sleeve Shape Tapered I Slesve Length: |Long -
|

Front Left

3 ‘

Back Left

Variante mit ausgestellter Mittellinie:

In diesem Fall muss man im Bruch an der Mittellinie zuschneiden.
Die obere Ecke sollte einen rechten Winkel haben.



